Pryimemory

Spelas med fordel utomhus , garna med ett “tema”. Flera ganger har
vi haft allemansratten som tema.

Materiel: Koner, prylar-parvis, som har anknytning till temat.

Spelidé: du ska samla ihop par genom att komma ihag under vilka
koner prylarna befinner sig. Konerna kan placeras oregelbundet pa
en lamplig plats , ovriga deltagare ska kunna se bra.

Regler: Du eller ditt lag far lyfta pa tva koner, detta ska goras sa att
ovriga ser vad som finns under konerna. Om du/ni inte far ett par
stalls konerna tillbaka och turen gar vidare. Om man lyckas fa ett par
kan antingen turen ga vidare anda eller sa kan den som lyckats fa
fortsatta (i alla fall en gang till...). Man kan ocksa 6ka
svarighetsgraden genom att |ata “tomma koner” sta kvar.

| flera av vara spelomgangar har vi betonat den diskussion som vi
garna vill ha igdng. Man kan tex saga att paret blir ert forst nar ni kan
saga nagot om tex fiska/paddla/talta/plocka blommor/bar.
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